
  :قواعد نام گذاری

  .است... در نوشتن برنامه از ملزومات انتخاب اسم صحيح براي متغيرها و ثوابت و 

در اين خصوص دو مرحله وجود دارد يكي اجباري كه در اين سطح نمي توانيد سليقه اي رفتار كنيد و                    

  .در مرحله ديگر قواعد حرفه اي نامگذاري كه مي تواند به سليقه شما تغيير كند

  :ح اجباري سط

را انتخاب كنيد Delphiدر انتخاب اسامي متغيرها و ثوابت و زير برنامه ها نمي توانيد كلمات رزرو شده     

,...از قبيل  ,program var  

 .نام ها نمي توانند با چيزي جز الفباي انگليسي شروع شوند

از فـشردن شـيفت و زدن        ( Underscore ، علامت      نام متغيرها فقط مي تواند تركيبي از الفبا، ارقام        

 .باشد) كليدها ايجاد مي شود 

  :سطح اختياري 

 دقت كنيد اين كار كمـك خواهـد   .در اين سطح حرفه اي گري مد نظر است و سهولت فهم متن برنامه         

  :لذا ترجيحاً . كرد مراجعه و تصحيح برنامه آسان گردد

. ي آن داشـته باشـيد  ن نام متغير حدسي از محتـوا   انتخاب شوند يعني از ديد     مسمااسامي با    .1

داشته باشد و يا مساحت يك شـكل       radiusمثلاً متغيري كه شعاع دايره را نگه مي دارد نام           

Area.  



ه      ه استفاده آنها باشد مثلاً متغير مـسا       زوسامي متغير ها نمايشگر ح    اشروع   .2 حت شـكل كـه بـ

 كارهاي حوزهو با شعاع دايره اي كه در    Areaprmعنوان پارامتر به تابع خاصي داده شده        

   ... و   عمومي در كل برنامهXيا متغير mmsRadiusرياضي پروژه است 

 Type و Pointerاز ( شروع شوند Tو نوع داده ها با Pدر نامگذاري انواع داده اشاره گرها با     .3

(  TRECTنوع داده  اشاره گر بـه         PRECTنوع داده مستطيل و      TRectمثلاً  ) گرفته شده 

  ).در مورد اشاره گرها در فصل پنجم سخن خواهيم گفت

  

 


