
  : متغيرهاي زير برنامه اي 

متغيرهـا  . ث مفصل به يك نوع داده اي كه تاكنون نمي توانستيم مطرح كنيم مي پردازيمپس از اين بح 

اين كار بدين علت است كه چنانكه گفته شـد توابـع هـم در               ! مي توانند از نوع تابع باشند و حتي اجرا شوند         

  . در حافظه قابل دستيابي اندحافظه ذخيره مي شوند و لذا قاعدتاً با آدرسشان

نحوه تعريف كلي به سادگي قابل بيان نيست و چند نكته دارد لذا با چند مثال اين نوع تعريف را انجام                     

شما سعي كنيد با تعميم اين نحوه تعريف و استفاده از آن ديدگاه خود را در اين باب مورد آزمـايش     . مي دهيم 

  .قرار دهيد

  :غيرهاي زير برنامه اي هستندتعاريفي مانند زير همه مت

                                                                                        

var

a : procedure( x : interger ; y : interger );

b : function( m , n : interger ) : interger ;

c : procedure ;

d : function : boolean ;

begin

a( k , l );

k : b( k , l );

c ;

if d then

end .
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  حدس مي زنيد اين متغيرها چه كاربردي داشته باشند؟



نسبت دادن زير برنامه هاي     .شديكي از فوائد بارز اين نوع متغير ها در بخش نحوه ارتباط با كاربر گفته                

ه                 مورد نظر ما به متغيرهاي تابعي مي تواند اين كار را ممكن كند كه در مواقع مقتضي پاسخ مـورد نظـر مـا بـ

رخدادها اتفاق افتد مثلاً فرض كنيد بدنه دروني برنامه كه خود دلفي نوشته هنگام فـشرده شـدن كليـدهاي                    

  :تري در بخشي دستورات زير را اجرا مي كندكارك

                                                                                        ( )

( );

if assigned FOnKeyPressed then

FOnKeyPressed key
  

  . نشان مي دهد آيا مقدار دارد يا خيرassigned يك متغير تابعي است وFOnKeyPrssedكه 

دهيم هرگـاه كليـد فـشرده        نسبت FOnKeyPressedحال كافيست تابع مورد نظر خود را به متغير        

  .شود برنامه ما اجرا خواهد شد

  ر هاي تابعي و تهي كردن آنها بسيار ساده و بصورت زير استينحوه مقدار دادن به متغ

  مقدار دادن متغير

proc _var_name : procedure _name ;< > =< >  

   تهي كردن متغير

;:var__ nilnameproc =><  

  مثلاً

                                                                                    



function max( x , y : interger ) : interger ;

var

a : function( x , y : interger ) : interger ;

begin

a : nil ;

a : max;

end .

=

=

M

M

  

اين متغيرها علاوه بر كاربرد بالا در بالا بردن سرعت اجراي برنامه ها هم كارآمد هـستند و لـذا بـسيار            

  . استفاده از اين متغيرها در افزودن سرعت برنامه فكر كنيدروي نحوه. كارآمد هستند

 


