
  :اشاره گرها

درفصل اول گفتيم داده ها در حافظه ذخيره مي شود، اشاره گر ها در واقع مشخص كننده مكان شروع           

لذا اشاره گرها به خودي خود اهميت زيادي ندارد و فقط به مكاني از حافظه اشاره مي                . حافظه داده ها هستند   

  .كنند كه در آن داده قرار گرفته

 نقض مي شود و اشاره گرهايي فقط صرف اشاره به حافظـه اسـتفاده مـي            البته گاهي اوقات اين قاعده    

  .شوند

  . به هر دو صورت وجود داردامكان تعريف اشاره گرDelphiدر زبان

                               : ; //

: ; //

; ; //

type
PX Pointer Pointer to memory

PI Integer Pointer to integer

PC Char Pointer to character
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وع داده اي را در مكـان خـاص      اشاره گر به مكان حافظه بدون نوع عمدتاً جايي كاربرد دارد             كه هـر نـ

ه مـورد                  . حافظه مي توانيم داشته باشيم     اين كار در برنامه نويسي عادي لزومي نـدارد كـاربرد ديگـر آن بنابـ

  . استفاده توضيح داده خواهد شد

از جمله آن استفاده در ليست هاي پيوندي اسـت          . هم كاربردهاي زيادي دارد   . اشاره گري كه نوع دارد    

  .دامه همين فصل توضيح داده شده استكه در ا

  .نحوه استفاده از آنها هم بصورت زير است

 1نوع 

 2نوع 



var

: ;

: 10; //

: $70001555; //

X integer

X Content of where X points to

X Value of Address
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∧X  محتوي حافظه اي است كهX به آن اشاره مي كند و خود Xآدرس آن مكان حافظه است.  

:                                      س از دستوربراي تهي كردن آدر ;X nil=  

 به هـيچ مكـان   Xاشاره گر به هيچ مكان حافظه نيست لذا با دستور بالا ديگر        nil.استفاده مي كنيم  

  .حافظه اشاره نمي كند

ديگري هم تعريف مي شوند يكي همان متغيرهاي نوع زيـر برنامـه اسـت كـه     اشاره گرها بصورت هاي    

  . استفاده كرديمnilديديد كه براي اينكه متغير به هيچ مكاني اشاره نكند از ) . 2-5-6(مطرح شد 

حتمـاً  يك كاربرد عام اشاره گرها اختصاص حافظه در حين اجراي برنامه است تنها نكته اين است كـه         

  .روش كار بصورت زير است. پس از اتمام استفاده حافظه آن را آزاد بايد كرد

                                                          

var

: ;

( ); //

//

( ); //

;

X Integer

New X AllocateMemory to X

try

Do everything necessary

finally

Dispose X Deallocate Memory of X

end

∧
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جموعـه  يم كـه م ئدر بخش اشكال زدايي مفصلاً توضيح داده خواهد شد فقط مختصراً بگـو       tryساختار

 اجـرا  Disposeدسـتور  ,tryfinallyدستورات فوق باعث مي شود در صورت رخدادن هر اتفاقي در فاصله           



  .شود

:;دقت كنيد براي استفاده از     α=∧X         حتماً بايد يكي از دو حالت زير باشد يا حافظه بـه آن اختـصاص

  . بدست مي آيد@گر لمحل متغيرها با استفاده از عم.   به محل يك متغير ديگر اشاره كندXداده باشيد و يا  

                                                                                                
var : ; : ;

: @ ;

X Integer y Integer

X Y
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