
  :visualمحيط

ا آنهـا لازم     Delphiيكسري كارهاي اوليه در هنگام برنامه نويسي در       ودن بـ  پيش مي آيد كه آشـنا بـ

ه رخـداد اسـت                 . است براي مثال در بخش ارتباط با كاربر توضيح داديم كه نحوه كار بصورت معمول پاسـخ بـ

  . كليك موشواره و يا چيزهايي شبيه نمايش پنجره و يا ايجاد آنرخدادهايي مثل فشرده شدن كليد يا

اگر صورت مساله شامل وروديهاي فقط از فايل و خروجي فقط در فايل بود كه بسيار سـاده روي فـرم                     

  اصلي دوبل كليك كنيد و برنامه خود را در زير برنامه اي كه بخشهايي از آن نوشته شده بنويسيد مثل زير
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  بخش تعريف متغير برنامه و فاصله begin و procedureبسيار ساده فكر كنيد كه فاصله بين عبارت       

 اجـراي  TermiratenApplicatio.;ها را بنويسيد و در انتها بـا دسـتور     آن. متن برنامه اند  Endو beginبين  

البته .اجرا شودPascalاين كار ما باعث مي شود كه برنامه شما كاملاً مشابه يك برنامه        . برنامه را متوقف كنيد   

را از ليست انواع پـروژه انتخـاب    Consoleدر اين موارد بهتر آن است كه درابتداي كار و ايجاد پروژه جديد        

  . برنامه بنويسيدPascalكنيد و كاملاً مشابه 

 ctorObjecInspe غير از حالت  فوق براي اينكه موقعيت رخدادهاي خاص برنامه شما اجـرا شـود در     

  .ن براي شيئي كه انتخاب كرده ايد ظاهر خواهد شدليست رخدادهاي ممك.  را انتخاب كنيدEventsبخش

  .سپس كافيست در محل رخداد مربوطه دوبل كليك كنيد



  

  

ابتـدا تكمـه را     ي فرم، زير برنامه خاصي اجرا شـود         به عنوان مثال براي آنكه هنگام زدن يك كليد رو         

ظـاهر   باشد بخش زير1Buttonاگر اسم تكمه . بل كليك كنيددوOnClickرخدادEventانتخاب كرده و در    

  .شود مي
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  . اين زير برنامه قرار دهيد هنگام فشردن كليد اتفاق خواهد افتاديباز هم هر برنامه اي در جا

براي نوشتن برنامه در پاسخ رخـداد پـيش فـرض           . وجود دارد  1مورد شيئي يك رخداد پيش فرض     در  

و پـيش فـرض تكمـه        OnCreate پيش فـرض فـرم       مثلاً. كافيست كه روي شيئي مذكور دوبل كليك كنيد       

OnClick است.  



  :ليست توضيح رخدادهاي مهم به شرح زير است

  OnClick                           كليك موشواره                                                                     

  OnDblClick            دوبل كيكي موشواره                                                                       

  OnKeyPress         فشردن كليد كاركتري                                                                     

  OnKeyDown                    فشردن هر كليد                                                                  

  OnKeyUp                       رها كردن هر كليد                                                                  

  nOnMouseDow  فشردن هر كليد موشواره                                                                      

  OnMouseUp          رها كردن كليد موشواره                                                                  

  OnMouseMove           جابجا كردن موشواره                                                                  

  OnActivate                    انتخاب شدن پنجره                                                           

  OnCreate                      ساخته شدن پنجره                                                                  
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